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11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
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19.
20.
21.

22,

23.
. Nema to velikost 8x8, nebo neobsahuje pismenka a-h a ¢isla 1-8? > Sachy.
25.
26.

24

27.
28.
. Zkus se na to podivat/zasilhat z jiné¢ho thlu.
30.
31.

29

Zkus morseovku.

Zkus prvni/posledni/prostfedni/sudé/liché... pismena/slova/véty.

Zkus frekvencni analyzu a substituci.

Zkus posun hrubou silou — v§echny varianty.

Zkus si to poradné sepsat — symetricky, do pravidelné miizky, pod sebe...

Zkus Fimské Cislice.

Zkus vyskyt skupin/posloupnosti slov za¢inajicich/obsahujicich neobvykla/divné
sefazena pocatecni/koncova pismena.

Neni v tom celd abeceda?

Zkus Klavesnici pocitace/mobilu/T9.

. Zkus kétu.

Cisla pfeved’ na pismena/pismena pieved’ na Cisla.

Zkus Ciselné soustavy — desitkova/dvojkova/Sestnactkova.

Zkus najit lichd/sudé/délitelna ¢isla.

Zkus modulo 26.

Najdi prvodisla.

Najdi NSD.

Zkus posouvat/odpocitat text podle n¢jakych zajimavych ¢isel vyskytujicich se v

zadani.

Zkus to interpretovat graficky — souradnice, piepsani do pravidelné miizky,
zvyraznéni stejnych prvkd, pismen, ¢islic...

Zkus to napasovat do tii i vice rozmérii.

Zkus to zobrazit na n¢jakém vhodném displeji/matrici/v digitalnich ¢islech...
Zkus to rozumné¢ rozdé€lit — mtize to byt piekryto v nékolika vrstvach.

Neni to graf? (nejkratsi cesta, nalezeni kofene, cesta mezi stejné/vzestupné/sestupné
oc¢islovanymi listy...)
Neni to Brailovo pismo?

Neni toho 12? Neobsahuje to 28 — 31 néjakych prvka? > Kalendar.
Neni toho 12 nebo 24? Zkus hodiny/zobrazeni na ciferniku hodin.

Neni to Sifrovaci mrizka? Ptipadné nemuzes ji vyhaluzit z né¢eho jiného?
Zkus si to prohlédnout proti svétlu/prosvitit baterkou.

Neni to popis cesty k néjakému zajimavému mistu/dalsi Sifre?
Neni to schéma/obrazek/fotka n¢jakého zajimavého mista/dalsiho stanoviste?



32.

33.

34.

3s.
36.

37.
38.
39.
40.

41.

42.

43.
44.

4s.
46.

47.

48.
49.

50.

51.
52.
53.
54.

Zkus z toho dostat zajimavé asociace/synonyma/antonyma. Dal pracuj s nimi.
Neda se to kddovat podle nazvu hry? Pfipadné, neni v textu podeziele mnoho
pismen/slabik z nazvu hry?

Rozbij/zahtej/stiihej co miizes. ..

Zkus to v tom uvidét.

Zkus vykoukat dilezita slova typu: mili/ucastnici/hraci/nazev
hry/vitejte/stanovisté/Sifra/pokracujte/jdeéte/dejte se/dale/
cesta/vede/ulice/nameésti/sady/park/popelnice/most/azimut/S/J/V/Z ...

DrZ se presné instrukei v zadani.

Porozhlédni se kolem stanovisté — neptehlédl jsi né¢jakou dulezitou indicii?

Neni tu napovéda v podobé vrcholové knihy/dalSich ¢asti Sifry/néjakych zajimavych
objekta?

Opravdu vyuzivas vSechny dostupné informace? Zadani Sifry/pravidla hry/posledni
informace/informace ze startu/ “nezapomente *“ z ptedchozich Sifer/oficialni napoveédu?
Zkus zpétné inZenyrstvi... Aneb jak bys se ti mohlo podaftit pravdépodobné
jednoduchou zpravu, takhle blb¢ zasifrovat/zamaskovat/zdeformovat?

Zkus znovu morseovku — invertovanou, ¢tenou pozadu, s Cisly, interpunkci...

Déti, zazpivame si! (kdo neumi, mize recitovat)
A zahrajeme si k tomu! Noty, stupnice, akordy...

Zkus si zahrat Sachy — Sachovnice, tahy figurek, mezinarodni oznaceni figurek...
Zkus si zahrat karty — pocet listli, oznaceni figur... Alda Enoch Root.

Kdyz uz nepoméha nic, pomodli se. (ovSem pozor na vybér spravného bozstva!)

Vyuzil jsi uz doporu¢enou mapu? Souiadnice, zadni strana, rozdéleni do Ctverci...
Prohlédni si na map¢ dosavadni trasu, odhadni rozumnou vzdalenost, smér a oblasti a
zkus vybrat sympatické misto, kam se da rozumné dojit/dojet, které neni nijak
oplocené/chranéné/jinak nedostupné a nachazi se u néjakého zajimavého/vyznacného
bodu a zkus ho napasovat na zadani.

Zkus k vyvésténému mistu nalehko vyslat né¢jakého dobrovolnika ;).

Néco placni, tfeba se toho nékdo chyti.

Kdyz nevis, najez se.

Kdyz vi§ a mas hlad, ptedstirej, ze nevis, a nejdiiv se najez ;).

Zkus se projit kolem, zatancujte si, presuite se lustit nékam jinam...



