FRIKONOMIKON

aneb
frikulinské desatero

,, Co nevylustime, ukecame...

...a co neukecame, ubehame. “

Prvni kroky

1. Mate kompletni zadani Sifry véetné dodatecnych pokynl a napovéd z predchoziho pribéhu hry?
2. Pofadné si prohlédnéte/prectéte zadani Sifry a zapiSte si vSechno, co vas zaujme a napadne.

3. Spocitejte, zmeite a pojmenujte vSechno, co se da.

Testovani hypotéz

4. Neni to jen obycejna steganografie nebo transpozice?

- pismena abecedy se tam vyskytuji v poctech odpovidajicich ¢esting

- samohlasky a souhlasky se vyskytuji v poméru 40.60

- zkusit piecist prvni/prostiedni/posledni pismena

- zkusit ptecist n€jak zvyraznéna pismena

- zkusit si text prepsat do rastru a ptecist néco po sloupcich/tadcich/thloptickach

5. Neni to obyc¢ejna substituce?

- vyskytuje se tam zhruba 26 riznych prvkl (abeceda)

- vyskytuji se tam 2 skupiny sttidajicich se prvkli v poméru 40:60 (samohlasky:souhlasky)

- zkusit odhadnout nejc¢astéj$i pismena a pravdépodobny zacatek/konec textu nebo béznou frazi

6. Neni to obycejny posun o heslo?

- zkusit posunout text o vhodné slovo nebo frazi

- zkusit posunout text mechanicky o vSechna pismena
- zkusit posunout text o vhodna ¢isla ze zadéani

7. Neni tam abeceda ukryta néjak jinak?

- vyskytuje se tam 25/26 riznych prvkl

- zkusit podle dalSich informaci upfesnit jejich potadi v abecedé

- zkusit podle dalSich informaci urcit, které z prvkii madme piecist a v jakém potadi

8. Neni to morseovka?
- vyskytuji se tam 2 (tecky/¢arky) nebo 3 (tecky/Carky/oddélovace) typy prvkl
- vyskytuji se tam skupinky po / - 4 prvcich

9. Neni to braillovo pismo?

- vyskytuji se tam 2 typy prvki (Cernéd/bila)

- vyskytuje se tam 6 dalSich vlastnosti/prvkl (urcuji pozice)
- zadani je délitelné 6

- zkusit prvky rozdélit do rastru 2x3



10. Neni to binarka?
- vyskytuji se tam 2 typy prvka (1/0)
- vyskytuji se tam skupinky po 5 prvcich nebo 5 moznych pozic

11. Neni to semafor?

- vyskytuji se tam thly, vzdjemné pootocené dvojice prvki, ciferniky (nebo cokoliv jiného, co se
na uhly da prevést)

- zkusit urcit vhodnou osu a zméfit thly

12. Nejsou to Fimské Cislice?

- vyskytuji se tam 3 typy prvki (I,V,X)

- vyskytuji se tam skupiny po 1/5/10 prvcich

- nektery prvek se vyskytuje jako prefix i sufix (IV, VI, XIX...)
- vyskytuji se tam kitizovatky, vétveni a rovné useky

13. Neni to polsky kiiz?
- vyskytuje se tam 9 vlastnosti a kazdd ma 3 mozné hodnoty
- vyskytuji se tam tvary podobné L,U,O (mohou byt riizn€ natocen¢)

14. Neni to mobil?

- vyskytuji se tam ¢isla 2-9 (klavesy mobilu)

- vyskytuji se tam /-4 ciferna Cisla (pocet stlaceni klavesy)

- vyskytuje se tam 9 riznych prvkl (soufadnice na klavesnici)

- zkusit vybrat pismena z klaves/pouzit T9/pouzit kldvesnici jako rastr

15. Neni to grafika v rastru?

- vyskytuji se tam 2 typy prvkl (¢ernd/bila)

- vyskytuje se tam 3/5/15 pozic nebo typt prvkil (rastr 3x5)

- vyskytuji se tam prvky ve dvojicich (urceni soufadnic pro vykresleni)

16. Neni to mFizka?

- vyskytuji se tam néjaké body/plochy, které se daji pouzit jako otvory miizky

- mame k dispozici text/nakres na ktery miizeme miizku pfilozit a ¢ist (Cardanova miizka)

- mame k dispozici ¢tverec a body tvotici //4 jeho plochy

- mame k dispozici text ve ¢tverci, na kterém muizeme s miizkou rotovat a ¢ist (klasickd otocna
miizka)

17. Neni to navigace?

- vyskytuji se tam 4 typy (S,J,V,Z nebo H,D,P,L)
- vyskytuje se tam 8 tya (S,J,V,Z,SV,SZ,JV,JZ)

- vyskytuje se tam 6 typii (H,D,P,L,Vpied,Vzad)

18. Neni to jina grafika?

- vyskytuji se tam prvky, které je mozné pospojovat/dokreslit/doplnit/vybarvit

- vyskytuji se tam prvky (hrany, tvary, tecky, otvory), které je mozné vystiihnout a ptilozit k
sobé/pres sebe

- pokud k sobé néco pasuje, slep to



Dalsi pozorovani

19. Neda se pouzité kédovani prevést do jiného?
- vhodna kédovani: pismena, ¢isla, braille, morseovka, binarka, semafor
- zkusit hodnoty v daném kodovani néjak znegovat

20. Jsou v zadani né&jaka ¢isla?

- nizka ¢isla mohou oznacovat potadi ¢teni - na pozicich ¢isel/na cesté mezi Cisly/jinde v zadani
- nizka ¢isla mohou oznacovat potadi propojovani

- divna ¢isla mohou byt v riznych ¢iselnych soustavach - zkusit je prevést do desitkové

- zkusit doplnit ¢isla chybéjici do souvislé fady

- vysoka ¢isla zkusit pod¢lit/secist cifry/pojmenovat ¢isla

21. Je tam vSe v sudych/lichych poctech?
- rozdélit to na dvojice, pouzit jako soufadnice
- vzit prostiedni/krajni prvky

22. Je tam neproporcionalni pismo (courier)?
- sestavit z toho néjakou tabulku

- najit v tom variantu osmismérky

- najit v tom néjaké grafické prvky

23. Jsou v zadani barvy?

- pojmenovat barvy

- spocitat rizné barvy

- 7 barev = barvy duhy

- rozdélit prvky do skupin podle barvy (odstint/teploty...)

- urcit, z jakych zékladnich barev jsou smichané (RGB/CMYK)

24. Jsou v zadani chuté/viné?
- ochutnat/o€ichat a pojmenovat
- rozd¢lit do skupin (sladké/slané/kyselé/hotké...)

25. Nenavadi zadani na n¢jaké jiné hry?

- rozméry 9x9 nebo 3x3 a 81 poli/prvki mize byt sudoku

- rozméry 8x8 a 64 poli a 32 prvka mizou byt Sachy/dama a hraci kameny

- pismena A-H a ¢isla 1-8 oznacuji Sachovnici a K, D, V, S, J, P jsou figury

- 4 typy prvku (srdce, kéra, piky, kiize) a /4 hodnot miizou byt francouzské karty (2, 3,4, 5, 6, 7,
8,9,10,J,Q,K, A)

- 4 typy prvku (srdce, kule, listy, zaludy) a § hodnot mtizou byt némecké karty (7, 8, 9, 10,
spodek, svrsek, kral, eso)

- 28 typi prvki a hodnoty 0-6 mize byt domino

- 12 typt prvkil z 5 ¢asti miize byt pentomino (F, L L, N, P, T, U, V, W, X, Y, Z)

- rozméry 4x4 a 15 prvkll mizZe byt patnactka

- pokud je né&jaka hra soucasti zadani, ujasnit si jeji origindlni pravidla

26. Vyzkouset posledni moznosti

- rozbit to

- prohlédnout si potadné logo hry/Sifry

- u slov hledat asociace/synonyma/doplnéni dvojic/trojic

- hledat ¢asové udaje - hodiny/kalendai/svatky/znameni zv&rokruhu/letopocty
- hledat krychle - 3x3x3, 6 stén, /2 hran



- nepfipomind to pisnicky/basni¢ky/ptislovi/znamé texty?

- nemuze to byt rébus nebo néco na ten zpiisob (0=0, 1 =1=1)?
- neni to klavesnice pocitace?

- neni to notova osnova?

- neni to vlajkova abeceda?

- nejsou to chemické prvky/periodicka tabulka?

- nejsou tam Fecka pismena (24 prvkii)/azbuka?

Zavérecné postupy

27. Jak dlouho uz Sifru lustite?

- pokud jste po piilhodiné nenarazili ani na prvni krok feseni, vSechno zahod’te a za¢néte znova
spole¢nym brainstormingem

- pokud uz pulhodinu sedite nad mezifeSenim na nevite co s nim dal, projdéte si, jak jste se k nému
dostali - mizete byt na Gipln€ slepé cesté

- pokud si jste jisti, ze mezitajenka neni slepa cesta, zkuste nad ni spolecny brainstorming, jako
byste pied sebou méli novou Sifru

- pokud nad Sifrou sedite uz hodinu a nevite co dal, vezméte napoveédu

- jinak se seberte a presuiite se nékam jinam - tam zacnéte fesit ipln€ znovu

28. Nechybi vam napad?

- vyuzivate opravdu vSechny informace, pfedméty, ¢asti zadani a povinné vybaveni, které mate k
dispozici?

- prectéte si zadani nahlas, zacvicte si ho v prostoru, pohrajte si s nim, zazpivejte si ho...

- nepfipominind vadm to néco? nefesili jste to uz na jiné Sifrovacce?

29. Co jeste ve hie nebylo?

kodovani C. st. |poznamka

transpozice

substituce

posuny

morseovka

braille

binarka

semafor

fimska Cisla

mobil

polsky kfiz

mfizka

grafika

navigace

steganografie

30. Kdyz nevis, najez se. KdyZ vi§ a mas hlad, piedstirej, ze nevis a nejdiiv se najez :-)

A univerzalni rada na zaver od Franty Vomacky: ,, Kdyz nevis, derivuj!“



